Diploma de reconocimiento.

Reconocimiento publico durante la presentacion del
nuevo logotipo Erasmus+ del centro.
El disefio ganador pasara a ser el logotipo identificativo
de las actividades Erasmus+ escolar del IES Santa Maria
de Alarcos y podra utilizarse en materiales de difusion,
carteleria, presentaciones, publicaciones, pagina web,
redes sociales, actividades y otros soportes relacionados
con la participaciéon del centro en Erasmust+.
Las propuestas finalistas recibirdan un diploma de
reconocimiento.

10. DERECHOS DE UTILIZACION DEL
DISENO GANADGR

La participacién en el concurso implica la autorizaciéon
para que el IES Santa Maria de Alarcos pueda utilizar,
reproducir, adaptar técnicamente y difundir la propuesta
ganadora, de forma no exclusiva y sin finalidad
comercial, para las actividades de comunicacion,
difusion e informacion relacionadas con Erasmus+ y con
la dimensién europea del centro.

El centro podrd realizar las modificaciones técnicas
necesarias para adaptar el logotipo a diferentes
formatos, tamanos, soportes o aplicaciones, procurando
mantener la esencia y caracteristicas fundamentales del

disefio original.
El nombre del autor o autores del disefio ganador sera

reconocido publicamente, siempre de acuerdo con la
normativa aplicable en materia de proteccion de datos y
derechos de imagen.

1. GRIGINALIDAD Y RESPONSABILIDAD

La participacidon en el concurso implica que la persona o
personas participantes declaran que el disefio presentado
es original y que no vulnera derechos de propiedad
intelectual o de cualquier otra naturaleza de terceras
personas.

La responsabilidad derivada de cualquier reclamacién
relacionada con la autoria o utilizacion de elementos
incluidos en la propuesta corresponderd a la persona o
personas participantes que hayan presentado el disefio.

®

12. PROTECC\ON DE DATOS

Los datos personales facilitados con motivo de Ia
participaciéon seran utilizados exclusivamente para la
gestion del concurso, la comunicaciéon con las personas
participantes y, en su caso, la difusion del resultado.

El tratamiento de los datos se realizara de acuerdo con la
normativa vigente en materia de proteccion de datos
personales.

13. ACEPTACIéN DE LAS BASES

La participacion en el concurso implica la aceptacion
integra de estas bases.

La organizacion podra declarar desierto el concurso si
considera que ninguna de las propuestas presentadas
redne las condiciones o la calidad necesarias para
convertirse en el logotipo identificativo de las actividades
Erasmus+ escolar del centro.

Cualquier circunstancia no prevista en estas bases sera
resuelta por el jurado u dérgano responsable de la
organizacion del concurso.

14. CALENDARIO

Presentacién de propuestas: del 29/10/26 al 10/12/26.

Seleccion de finalistas: 14/12/26

Publicacién de las propuestas finalistas: 14/12/26

Votacién de la comunidad educativa: del 14/12/26 al
17/12/26

Publicacién del disefio ganador: 20/12/26

Entrega del premio y presentacion oficial: 22/12/26

| 15. EMPRESAS COLABURADURAS

Mariuca La Tarta de Ciudad Real slu
Libreria Papeleria Tinta

Serendipia

Eurekakids

Libreria Ruiz Morote

Marduea

CASA RUIZ MOROTE

EMOtion 360

Transformando la educacién a través de la
inteligencia emocional.

Cofinanciado por
la Unién Europea

I_SH'I'H hdaria \1)
de Alarcos



1. 0BJETO DEL CONCURSO

El IES Santa Maria de Alarcos convoca un concurso
para el logotipo que identificard las
actividades Erasmus+: EMOtio360 del centro, con el
imagen que represente su
compromiso con la dimensién europea, la movilidad, el
intercambio cultural y el aprendizaje compartido.

pretende, ademas, fomentar Ia
participacién de toda la comunidad educativa en la

disefio del

objetivo de crear una

La iniciativa

construccioén de la identidad europea del centro.

2. PARTICIPANTES

Podra participar toda la comunidad educativa del IES

Santa Maria de Alarcos:

e Alumnado de ESO,
Profesional.

Bachillerato y Formacion
e Profesorado.

e Personal de administracién y servicios.

e Madres, padres y tutores legales del alumnado.

La participaciéon tendra que ser individual.
Cada participante podra presentar una Unica propuesta.

3 CARACTERISTICAS DEL LOGOTIPQ

El disefio deberd ser original, reconocible y facilmente
reproducible en diferentes formatos y tamafios.
Se valorara especialmente que el logotipo:

Transmita la dimensidn europea e internacional del
centro.
Esté relacionado con el titulo: “EMOtion360:

Transformando la educacién a través de la inteligencia
emocional”.

Refleje valores como la diversidad, la inclusion, la
convivencia o el intercambio cultural.

Sea sencillo, claro y facilmente identificable.

Pueda utilizarse en soportes digitales e impresos.

Funcione en colory en blanco y negro.
No es necesario que el disefio incluya todos los conceptos
anteriores. Se valorara especialmente la originalidad y la
capacidad de transmitir la identidad europea del centro
mediante una imagen sencilla y significativa. o)

4. REQUISITOS TECNICOS

Las propuestas deberan presentarse preferentemente en
formato digital:

Formato: PNG o JPG.

Se recomienda una composicién cuadrada.

Resolucion suficiente para su utilizacion en diferentes
soportes.

Se podra presentar, si se dispone de ella, una versién en
blanco y negro.
-El logo debe ser de creacion propia.
-No se admitirdn disenos generados total o parcialmente
por inteligencia artificial. Cualquier evidencia o indicio
razonable de elaboracién mediante herramientas de
inteligencia artificial conllevara la invalidez del trabajo
presentado. ;
El disefo debera ser completamente original y realizado
por el participante.
No podran utilizarse imagenes, ilustraciones, fotografias,
tipografias o elementos graficos protegidos por derechos
de autor de‘terceros sin la correspondiente autorizacion.

5. ELEMENTOS QUE NO PGDRAN
INCORPORARSE

El disefio no podra reproducir, modificar o integrar dentro
de la propia imagen los logotipos oficiales de La Unidn
Europea, Erasmus+, SEPIE, Junta de Comunidades de
Castilla-La Mancha ni otras instituciones u organismos.

El logotipo ganador podra utilizarse como elemento
identificativo de las actividades Erasmus+ escolar del
centro, pero deberd aparecer acompanado, cuando
corresponda, de los elementos oficiales de identidad y
visibilidad exigidos por el programa Erasmus+y por la
no¥mativa europea. f

6. PRESENTACION DE LAS
PROPUESTAS

Las propuestas se entregaran en la secretaria del centro en
persona.

Cada participante debera presentar:

-Sobre 1 cerrado:

Con nombre y apellidos, sector de la comunidad educativa
al que pertenece, curso, en el caso delalumnado. ®

-Sobre 2: Con el logotipo impreso en color en tamafo
DIN-A4, el titulo del
significado y los elementos que aparecen en el logotipo. A

disefo, breve explicacion del

los seleccionados se les requerira el formato digital a
posteriori.

El sobre 1 debe ir dentro del sobre 2.

El plazo de presentacion serd desde el 29/10/26 hasta el
10/12/26, ambos incluidos.

7. CRITERW0S DE VALORACION

Las propuestas seran valoradas atendiendo a los
siguientes criterios:

Criterio Puntuacion
Originalidad y creatividad 25%
Relacion con Erasmus+t y

la dimensién europea. 25 %
Capacidad para representar la

identidad del centro 20 %
Claridad y facilidad de reconocimiento 15 %
Versatilidad para su utilizacién

en diferentes soportes 15 %
TOTAL 100 %

3. SELECC\GN DE FINALISTAS Y
VOTACION

En una primera fase, un jurado designado por el centro
realizara una seleccion de las propuestas recibidas y
elegirad cinco propuestas finalistas.
El jurado estard formado por representantes de diferentes
sectores de la comunidad educativa.
Las propuestas finalistas se haran publicas a través de los
canales de comunicacién del centro y seran sometidas a
una votacion abierta a la comunidad educativa.
El resultado final se determinara de la siguiente manera:
-Valoracién del jurado: 60 %
-Votacion de la comunidad educativa: 40 %
En caso de empate, correspondera al jurado adoptar la

9. PREMW0

La propuesta ganadora recibira:

decision final.

Un ler premio valorado aproximadamente en 75€
euros compuesto por diversos obsequios donados por
nuestras empresas colaboradoras. Y premios para los @
finalistas.
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